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Milan Grygar 

tisková zpráva k BB 06 č. 09/06 ze dne 5. června 2006

vernisáž 14. června 2006 ve 20.00 v Pražákově paláci, Husova 18

do 15. října 2006

KURÁTOR VÝSTAVY
Petr Ingerle ve spolupráci s autorem
Grafické řešení

Jiří Maška

První výstava z cyklu Osobnosti českého grafického designu se konala v roce 1996 na 

17. mezinárodní bienále grafického designu a připomínala dílo Oldřicha Hlavsy. Od té doby se v rámci tohoto záměru objevila jména jako Jaroslav Šváb (2000) či Adriena Šimotová a Stanislav Kolíbal (2004).

Výstava představí celoživotní tvorbu jednoho z nejvýznamnějších grafických designérů v České republice. Knižní obálky a návrhy plakátů na jedné straně a experimenty se zvukem vytvářejícím prostorovou kvalitu kreseb a obrazů na straně druhé – oba tyto póly tvorby Milana Grygara propojuje komorní výstava představující výběr od 60. do 90. let 20. století, jež je součástí cyklu Osobnosti českého grafického designu.
Milan Grygar se narodil v roce 1926 ve Zvoleně. Po absolvování pražské Vysoké školy umělecko-průmyslové u profesora Emila Filly se soustavně zabýval malbou zátiší, která přecházela do nepředmětné barevné kompozice. V roce 1964 vytvořil sérii černobílých kreseb na principu vodorovného řazení.. V průběhu práce v rychlém rytmu svou kresbu slyšel. Odtud byl krok k objevu, který předurčil jeho příští uměleckou dráhu a zajistil mu originalitu. Nahrávkou na magnetofonový pásek pořídil přesný akustický záznam vzniku kresby. Od roku 1965 se začal zabývat vztahem kresba - zvuk. V následujícím roce poprvé vystavil akustické kresby spolu s jejich magnetofonovou nahrávkou. Tyto Nové kresby jej uvedly do souvislosti s proudem Nové hudby. Následovaly velké kresby a obrazy jako záznamy pohybu ruky. Další konsekvencí byly kresby mechanicko - akustické, v nichž jako kreslících nástrojů užil zvučících mechanismů. Od roku 1967 vznikala nová obsáhlá série pod společným názvem půdorysné partitury, v nichž má kresba kompoziční osnovu jako projekce rozprostřeného zvuku. V roce 1970 Grygar uskutečnil v pražské Alšově síni akci nazvanou „Audiovizuální vztahy“ při níž realizoval akustickou kresbu a provedl jako neopakovatelnou událost hmatovou kresbu, do níž autor vstupuje jako fyzická osoba, uskutečňující kresbu prsty bez kontroly zrakem. 

Podobné akce pak proběhly v Brně (1968, 1973 včetně Pocty magii), Lodži (1974), Praze (1985) a na festivalu v Gentu (1986). Všechny své kresby a obrazy až do současnosti koncipuje Grygar jako partitury na různém principu (např. barevné, v nichž předepisuje obsazení hudebníků a zvukových zdrojů, architektonické, 12. horizontů apod.). Podnětem ke zvukové interpretaci byly také zvukoplastické kresby, jimiž se Grygar zabýval roku 1972. Od roku 1976 vystřídal tento systém rytmizovaného čtverečkového rastru principem lineárním v kresbách, rovněž akusticky interpretovatelných. Kresby velkých formátů označované jako prostorové partitury, mají protějšek v Bílých obrazech (1980). 

V roce 1986 se Grygar účastnil mezinárodní akce Chambres d´Amis v Gentu. Poslední fázi jeho tvorby představují Černé obrazy na principu černých ploch a barevných linií, kde dominující úlohu hraje fixované světlo. Akustické kresby Milana Grygara vydal Supraphon na dvou gramofonových deskách v letech 1969 a 1976.

Grygarovy grafické návrhy mají stejnou uměleckou hodnotu, jako jeho díla z oblasti volného umění – výstava představí oba tyto póly Grygarovy činnosti.








Petr Ingerle

PARTNEŘI
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KONTAKT PRO MÉDIA 

Klára Kubíčková, oddělení vnější komunikace MG, tisk@moravska-galerie.cz 

Tel. : 532 169 174, 724 516 672
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